@ Vacances d’Avril Les tarifs

Les N O N A M ES (ALSH 12-14ans) Tranche | Quotient familial Journée 1/2 journée | 1/2 journée
Horaires d’ouverture: 7h45-18h30 TS | TR | SRR
' 1 QF>950 10€ 8€ 4€
«KStrange new worlds» B coorxo | o | ve | e
3 701>QF=850 6€ 4,50€ 2,50€
4 451>QF=700 5€ 3€ 2€
5 301=QF=450 4€ 2,50€ 1,50€
6 QF<300 3€ 2€ 1€

Adhésion et cotisation a I'année scolaire
Adhésion : 10€ par famille

Cotisation : pour ALSH 6-11ans et 12-14ans
1 enfant : 10€

2 enfants : 16€

3 enfants : 21€

Inscriptions par Téléphone au C.L.A.N

Tél : 0562 69 02 20

IMPORTANT :

Pour les repas, il est nécessaire d’inscrire son enfant 48h a

Explorons le monde qui nous entoure. "avance.
Tout est possible si on le veut . Ces
deux semaines seront basées sur les
découvertes et les expériences les
plus folles...

Jusqu’ou étes vous capable d’aller ?

Une expérience sur un village entier

BCou B




Rien n’arrétera le NONAME en pleine aventure.

Lundi 3 avril Mardi 4 avril Mercredi 5 avril Jeudi 6 avril Vendredi 7 avril
Journée découverte Game day Un groupe, de Journée Sortie : NONAME
Mise en place de la Jeux vidéo vintage I'argent, un marché. « Je I'ai révé, EXPRESS

jggrneet I Mission : concevoir jel’ai fait »
expérimentale o
p Repas Rda:)clﬁtet!e patate le repas de midi Repas NONAME
Hot dog Party . NONAME's food
, Repas du marché .
R Construction et Une mission sur un
Ulti-ChoIX @ Jeux installation d’une borne Sorti A i i
o x ; . _ ortie Parc Journée village entier.
startegie, Quete d'arcade vintage : Nahuqueet expérimentale mise Un budget, des
du Goulinier Gamecube/playstation/ Quéte du goulinier en place par les biectifs et
magique (sortie), Nintendo64/Megadrive/ g NONAMES objectifs et un groupe
réseau etc.. Et plus... d’enfants
Lundi 10 avril Mardi 11 avril Mercredi 12 auvril Jeudi 13 avril Vendredi 14 avril
Achat du Journée Reportages Sortie Journée Cuisine et Sortie : RPG en vrai
pique-nique télévisés Une journée Multi-choix Jeu de role grandeur
(Salade géante) ) entiere sur nature.
Hugo’s restaurant Toulouse 5 fillai
Giant salad epas antillals R I'aventurier
Les NONAMES se | epas de [aventurie
« La Quéte du _transflprtmenttent Pigue nique Achat et réparation Une journée
Goulinier magique» journalistes et on ) repas ,
Sortie tourggi 3 carte blanche sur les Deépart 8h00 Trucage d aventured’dans a
lépée et sortildaes reportages. Retrour photo/sortie/jeux peau aun
P J 18h30 etc... chevalier/magicien/
Guerrier ou rodeur. \

¢

Découvrir ne nouveaux mondes étranges, et avancer vers
I’inconnu...
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